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Ohjelmoinnillinen ajattelu

« Merkitsee laajoja ajattelun ja ongelmanratkaisun taitoja, joita on tarkoitus
harjoittaa ohjelmoinnin kautta, mutta ovat samaan aikaan paljon muutakin
kuin pelkkia ohjelmointitaitoja
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Ohjelmoinnillinen ajattelu

« Looginen ajattelu

« Ongelmien osiin purkamisen taito
 Toimintaohjeiden suunnittelu ja “kirjoittaminen”
* Luovuus ja kekseliaisyys

« Ongelmanratkaisu merkityksellisessa tilanteessa

Lahde: tutkija Janne Fagerlund
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Blue-Bot -salkku

6 kpl lattiarobotteja

6 kpl latauspiuhoja

1 kpl latausalusta + virtajohto

3 valmista kuvallista alustaa

1 tyhja alusta, johon voi laittaa kuvakortteja
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Alustat

» Alustat kulkevat salkussa rullattuina

* Niita kannattaa oikoa ja rullata eri suuntiin
hyvisséa ajoin ennen kayttoa
— Teippaaminen lattiaan auttaa!
— Kayta maalarinteippia

» Tyhja alusta oikenee, kun siihen laittaa
kuvakortteja
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Alustat

Rantabulevardi

Maatila
Muodot

Tyhjat aukot
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Tutustu blue-botin
toimintaan!

* Ohjelmointi on hyvin helppoa

e Tutustu robotin toimintaan kuitenkin ennen
kayttoa satutuokiossa
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Tutustu blue-botin toimintaan!

Know your product

» Salkussa on mukana ohjeita
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alapuolen
symbolit!




aanenvoimakkuus




Sensorl

» Jos tama on paalla, robotit "tunnistavat”
toisensa, mikali tulevat lahelle toisiaan
— Tall6in botti vilkuttaa silmia
— Jos aanet ovat paalla, se pitaa myaos erilaista
aanta
 Jos robotteja haluaa kayttada sovelluksen ja
bluetooth-yhteyden avulla, tulee tdma asetus
olla paalla
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Kirja + blue-bot = medi
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KiRsy Kurone®
AROLINA pert™

*
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Kirjan kulku

« Jaakko menee mummun ja papan
luokse hoitoon

* Han kiinnostuu tunnustelemaan,
silittAmaan erilaisia pintoja ja
esineita
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Mediasatutuokio

Ota lapset vastaan normaalisti kuin mihin tahansa satuhetkeen

Lue kirja

Ota vasta sitten robottisalkku ja alusta esiin

Kaydaan yhdessa lapi robotissa olevat napit ja toiminnot

Nayta, miten robotti toimii

— Kannattaa kayttad muotoja kuvaavaa alustaa

Anna lasten harjoitella robottien kayttdd muotoalustalla
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Mediasatutuokio

« Mita kirjassa tapahtuikaan?
* Mita eri asioita Jaakko halusi silittaa?

« Ohjaaja voi laittaa robotin esim. tarinan ensimmaisen kuvan paalle (pappa
halaa Jaakkoa)

* Voitte joko siirtda robottia oikeassa jarjestyksessa kohdasta toiseen
(seuraavaksi Jaakko silitti mummun poskea), tai miten vain lapset
ehdottavat ja muistavat

« Kun tarina on kayty lapi, lasten voi halutessaan antaa leikkia roboteilla joko
samalla alustalla, tai jollakin muista alustoista
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Huolehdittava ennen satuhetkea

« Kaytatko robotteja aanet paalla vai ilman aania?
— Huolehdi asetukset robottien pohjassa kuntoon

* Yhteiset pelisdannot voi olla hyva kayda lapi
— Viittaaminen
— Jokaisella oma vuoro jne.

 Lapsille on saatettu kertoa, etta kyseessa on mediasatutuokio, tai
markkinoinnista riippuen osa lapsista voi jo tietaa, etta luvassa on robotteja

— Miten reagoit?

— Suosittelen joka tapauksessa esitteleméaan robotit vasta kirjan jalkeen
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Kirjan kulku

» Jaakon vanhemmat riitelevat ja
puhuvat rumia sanoja

* Jaakko lahtee ulos etsimaan
kauniita sanoja

* Han tapaa monta eri henkil6a,
joita pyytaa sanomaan kauniin
sanan
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Voinko kayttaa muitakin
Kirjoja blue-bottien kanssa?
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kallionkirjasto Hyvaa Mediataitoviikkoa! Talla viikolla kirjastossa
on vieraillut eskariryhmia mediatuokioissa, joissa on tutustuttu
uhanalaisiin eldimiin ja opeteltu koodaamista BlueBot-

lattiaroboteilla. T &

Eskarilaiset ovat taitavia koodaajia, ja koodaamisen lomassa on
kayty tarkeita keskusteluja eldinten suojelusta, uhanalaisista
eldimista — ja tietysti dinosauruksista!

#KallionKirjasto #mediataitoviikko #mediataitoviikko2024
#lastenkirjastotyd #BlueBot #koodaus #ohjelmointi #robotit
#Fympdristokasvatus #mediakasvatus

27 vk

22 tykkaysts
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Sadutus

 Blue-Bot -saduttamista olisi paras tehda sellaisten lasten kanssa, joita on
ailemminkin sadutettu

« Sadutuksessa ohjaaja sanoo lapselle nain:

"Kerro satu (tai tarina), sellainen kuin itse haluat. Kirjaan sen juuri niin
kuin sen minulle kerrot. Lopuksi luen tarinasi, ja voit muuttaa tai korjata
sitd, mikali haluat.”
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Sadutus

« Saduttaja itse ei anna aihetta eika puutu siihen, mita lapset kertovat. Han
keskittyy kuuntelemaan, ja kirjaamaan satua ylos.

 Blue-boteilla kuitenkin liikkumisalustan kuvitus hieman maaraa sadun
aihetta, eika tama siksi ole perinteistad sadutusta, vaan aihesadutusta
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Sadutus blue-boteilla

* Yksi tai useampi blue-bot voi seikkailla
sadussa

» Ota koko lapsiryhma mukaan sadun
kertomiseen

« Kayta yhta alustoista

* Kysy ensin, kuka tai mik& blue-bot voisi olla?

— Jos otat mukaan monta bottia, lapset
maarittavat roolit niille kaikille
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Sadutus blue-boteilla

* Minne robotti haluaa menna?
— Lapsi ohjelmoi robotin kyseiseen paikkaan

« Mit&d han siella tekee / mita siella tapahtuu?
— Sama lapsi saa kertoa

« Seuraavan lapsen vuoro kertoa, minne
robotti seuraavaksi menee

— Han vuorostaan ohjelmoida reitin JA kertoa
mita siella tapahtuu
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Sadutus blue-boteilla

» Haasteen sadutukseen tekee se, etta satu — -
pitaisi aina kirjata ylos GIFT SHoP
- Jos ohjaat satuhetkeéa yksin, tama voi olla = 8 =

vailkeaa

— Saisitko apulaisen?

— Hetkesta voi tehda my6s enemman leikin kuin i @ L ¥
sadutusta, ja talloin kirjoittamista ei tarvita = '

+ Kirjaamiseen jalkeen satu luetaan, ja siihen 2 |
voi viela tehda korjauksia ja muutoksia a N B
2 E\,E\ m ==

« Sadun lukeminen lopuksi on tarkea osa o all
sadutusta

ALUEELLINEN KEHITTAMISTEHTAVA
REGIONALT UTVECKLINGSUPPDRAG
' TURKU ABO

\l|

| @

)
1]



Blue-boteilla vol
myos...

Piirtaa!

Tehda vaativampia ohjelmointiharjoituksia
"Ohjelmoida” tavuja tai sanoja

Vaikka mitd muuta!
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digitalkreativitet Idag har flera barn utforskat programmering
med Bluebot genom att lata den skapa programmerad konst.
Barnen upptackte att de kunde skapa cirklar och malade med
olika farger. De tyckte ocks att det sig ut som Blueboten
bajsade nar pennan ritade ett streck bakom sig.

Sen byggde vi ocksé banor med Magnitails plattor som roboten
skulle ta sig igenom.

Bluebotkonst ar ett roligt satt att introducera programmering pa
da det inte finns ett ritt eller fel utan blir mer ett utforskande vad
de olika symbolerna betyder. Fler exempel finns i min bok "Digital
kreativitet i forskolans undervisning”

tygiférskolan

#pre

#tts #bluebot
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topteacher Incorporating coding ito your dassroom doesnt
have to mean using Beebots. iPacs and other gzmos! This acivty
5.3 great exampie of how you Gn introduce the concept of
coding i a simple, hands on, cost efectve way: Read more about
1his awesame actviy by ol ink i our bio &y Would
you ke o see more of these types of diptal tech rescurces
added 1 the webby?
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vakadigiturku
Turku
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vakadigiturku Ohjelmointirobotti Bee-Botit ei lomaile
syyslomaviikolla. Ne on olleet tanaankin ahk... lisda

13. lokakuuta 2021
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Seuraa :

&  i#beebot

Prichts ; ; .
kl ) magiccorneroflearning Seuraa :

2t C)2 ¥ A

magiccorneroflearning YL+MA+KU sulassa sovussa
liikenneprojektissa. Yhdessa tehtiin BeeBotille
kaupunki taloineen ja liikenemerkkeineen. Harjoiteltiin
koodausta ja laitettiin BeeBot kulkemaan pitkin
katuia!
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