1X2 – erilainen kirjavinkkaus tai tutustuttaminen kirjaston palveluihin
Osallistujat laativat aluksi 1x2-veikkausrivin viiteen erilaiseen kohteeseen paperille. 
Kohde 1: Uskomukset

Joukkueet jaetaan kahtia ja saavat suomalaisiin uskomuksiin liittyviä kysymyksiä. Kumpi joukkue saa enemmän oikein, on voittaja.
Kohde 2. Kantakuvat/suomalaisuuden symbolit

Yksi joukkueen jäsenistä selittää/piirtää saamansa sanat joukkueelleen synonyymeillä tai kuvailemalla niitä. Nopeimmin sanat selättänyt joukkue on voittaja.  

Kohde 3. Ongitaan kaloja, joissa suomalaisia vanhoja arvoituksia kääntöpuolella.

Kohde 4. Äänimaisema

Sata suomalaista äänimaisemaa -kirjan mukana olevan cd:n pohjalta toteutetaan äänentunnistuskisa esim. viidellä äänellä, jotka joukkueiden on tunnistettava.

Kohde 5: Lukutaitoviesti 
Joukkueet yrittävät saada 5-6 kirjaimisen sanan etenemään jonossa niin, että piirtävät toistensa selkään kirjaimia. Ensimmäisenä kaikki kirjaimet oikein saanut joukkue on voittaja.
